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      بسكامبسكامبسكامبسكامدر در در در     فارسي نويسيفارسي نويسيفارسي نويسيفارسي نويسي

  اوژن كي نژاد: نويسنده 

گرافيكي در نرم افزار بسكام و روش هاي نمايش  LCDدر اين مجموعه از آموزش ها در مورد شيوه هاي ارتباط با 

مبتني بر  128x64هاي  LCDبر اساس  مطالب ابتدادر . شكل و فونت هاي انگليسي و فارسي توضيح داده مي شود

توضيح داده  T6963cبا كنترل كننده  LCDبعدي در مورد  هانجام مي شود و در مرحل KS108نده تراشه كنترل كن

 .خواهد شد

 KS108    كنترل كنندهكنترل كنندهكنترل كنندهكنترل كننده

LCD  مبتني بر تراشهKS108  بيت  14پايه هستند كه ارتباط سخت افزاري با آن توسط مجموعا  20معمولا داراي

   :توضيح پايه ها به شرح زير است. انجام مي شود

 GND: 1پايه 

  .ولت متصل مي شود 5كه به  VDD :2پايه 

   +5سرهاي كناري اين پتانسيومتر به . كيلو اهم متصل مي شود 20اين پايه به سر وسط يك پتانسيومتر  VO: 3پايه 

  .متصل مي شوند) VEE(18پايه    ولت و

به معناي  Lowسطح  .بودن اطلاعات بكار مي رود Instructionيا  Dataكه براي تعيين  D/I: 4پايه 

Instruction است.  

به معناي خواندن  Highو سطح ) Write(روي اين پايه به معناي نوشتن اطلاعات  Lowسطح  R/W: 5پايه 

  .است) Read(اطلاعات 

  .بايد اين ورودي يك شود LCDبراي انتقال اطلاعات به چيپ  Enable: 6پايه 

  خطوط ديتا DB0-DB7: 14تا  7پايه هاي 

  LCDمتناظر كنترل كننده نيمه سمت چپ  Chip Selectورودي  CS1: 15پايه 

  LCDمتناظر كنترل كننده نيمه سمت راست  Chip Selectورودي  CS2: 16پايه 

 Reset: 17   پايه

  VEE: 18پايه 
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  BackLightتغذيه مثبت + BL: 19پايه 

 BackLightتغذيه منفي  - BL: 20پايه 

به بيت با كمترين  7پايه شماره  كهيكروكنترلر متصل شوند بايد به يكي از پورت هاي م) DB0-DB7(خطوط ديتا 

خط كنترلي ديگر هم بايد به يكي ديگر  6. به بيت با بيشترين ارزش در آن پورت متصل شوند 14ارزش و پايه شماره 

ه ب. ترتيب اتصال پايه ها در پورت اختياري است و بعدا در برنامه تعريف مي شود. متصل شوند AVRاز پورت هاي 

  :مطابق روال زير متصل شده باشند PORTCو خطوط كنترل به  PORTAعنوان مثال فرض كنيد خطوط ديتا به 

CS1 --- PC7 

CS2 --- PC6 

RESET --- PC5 

ENABLE --- PC4 

R/W --- PC3 

D/I --- PC2  

  :بايد دستور زير نوشته شود BASCOM، در نرم افزار يبراي تعريف اين آرايش سخت افزار

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 

Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4  

دستور، محتواي آن در البته دستورات بالا در يك خط نوشته مي شوند و اگر جايي لازم باشد به دليل طولاني بودن 

  .در انتهاي خط آورده شود و ادامه آن در خط بعدي نوشته شود _يد يك علامت ، بابيش از يك خط نوشته شود

نكته قابل ذكر ديگر در مورد دو . مي باشد CS2معادل  Ceو  CS1معادل  Ce2توجه كنيد كه در دستور نوشته شده، 

خصوص انواع آبي و به  LCDمي باشد كه اگر به جايي متصل نشوند، در بعضي از انواع  Backlightپايه مربوط به 

براي روشن كردن دائمي نور پس زمينه، . رنگ امكان رويت اطلاعات نمايش داده شده به درستي ممكن نخواهد بود

. ولت متصل كرد 5به  در حد چند اهم يمي توان تغذيه منفي آن را به زمين و تغذيه مثبت را با سري كردن با مقاومت

اين عمل مي تواند از طريق يكي از پين هاي خروجي ميكروكنترلر و با  اگر كنترل نور پس زمينه مورد نظر باشد،

در صورت انجام روش اخير، امكان كنترل شدت نور پس زمينه بوسيله روش . واسطه يك بافر ترانزيستوري انجام بپذيرد

PWM وجود خواهد داشت.  

، بايد اين كتابخانه را در ابتداي برنامه KS108هاي گرافيكي با كنترل كننده  LCDبراي استفاده از كتابخانه مربوط به 

با  mega64به يك  LCDبه عنوان مثال فرض كنيد كه با آرايش سخت افزاري ذكر شده در بخش قبل، . معرفي كرد

  :بايد از دستورات زير استفاده شود LCDبراي فعال سازي . مگاهرتز متصل شده باشد 16كريستال 
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$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 

Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

بعد از اين . باشدمگاهرتز بايد بوسيله تنظيم صحيح فيوزبيت ها فعال سازي شده 16اين توضيح لازم است كه كريستال 

براي رسم شكل، نمايش فايل گرافيكي و نوشتن متن با فونت هاي مختلف  LCDتعاريف مي توان از توابع مربوط به 

  . استفاده كرد

در اين دستور براي . است PSET X,Y,valueاولين دستوري كه مي تواند براي رسم نقاط در صفحه بكار رود، دستور 

LCD  128با دقتx64مقدار ، X  و مقدار  (127-0)در محدودهY  مقدار . مي باشد (63-0)در محدودهvalue  اگر

  .باشد موجب روشن كردن نقطه مورد نظر مي شود 1باشد، موجب پاك كردن نقطه و اگر  0برابر 

 محل نقطه از بالا به پائين حركت مي Yمبدا مختصات در بالا و گوشه سمت چپ صفحه مي باشد و با افزايش  :توجه

  .كند

  .رسم مي كند LCDتابع سينوسي را روي سيكل از يك برنامه زير يك : مثال

$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 

Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

Dim X As Byte 

Dim Y As Byte 

Dim Theta As Single 

Dim Y1 As Single 

Cls 

For X = 0 To 127 

Theta = 6.28 * X 

Theta = Theta / 128 
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Y1 = 31 * Sin(theta) 

Y = Int(y1) 

Y = 31 - Y 

Pset X , Y , 1 

Next X 

Do 

Loop 

End 

  :خط، دايره، مستطيل و مستطيل توپر بكار مي روند ايش، دستورات زير براي نمPSETبه غير از دستور 

موجب پاك  color=0مقدار . براي رسم خط بين دو نقطه بكار مي رود LINE(x0,y0) – (x1,y1), colorدستور 

خطي از  LINE(0,0) – (127,63), 255مثلا دستور . مي شود مقادير بزرگتر از صفر موجب رسم نقاطشدن نقاط و 

  .سمت چپ به پائين ترين نقطه سمت راست، رسم مي كند بالاترين نقطه

مقدار . رسم مي كند radiusو به شعاع  (x0,y0)دايره اي به مركز  CIRCLE(x0,y0) , radius, colorدستور 

color=0 موجب پاك شدن نقاط و مقادير بزرگتر از صفر موجب رسم نقاط مي شود.  

مختصات دو  (x2,y2) و  (x1,y1). رسم مستطيل بكار مي رود براي BOX (x1,y1) - (x2,y2) , colorدستور 

و مقدار  نقاط مستطيلسبب رسم  colorمانند دستورات قبل، مقدار غير صفر براي . راس متقابل در مستطيل هستند

  .ن نقاط آن مي شودشدصفر سبب پاك 

د و تفاوت آن اين است كه نيز براي رسم مستطيل بكار مي رو BOXFILL (x1,y1) - (x2,y2) , colorدستور 

  .، رسم يا پاك مي كندcolorكليه نقاط داخل مستطيل را بسته به مقدار 

  :BMP نمايش شكل از روي فايل

براي اين كار ابتدا در . طراحي شده در كامپيوتر است Bitmap، امكان نمايش فايل هاي BASCOMيكي از امكانات 

 عرضو  128 طول( طراحي مي شود LCDيل مورد نظر در ابعاد متناظر با يا ساير نرم افزارها فا paintمحيطي مانند 

 Graphic Converterگزينه  Toolsاز منوي  BASCOMسپس در محيط . و بصورت تك رنگ ذخيره مي شود) 64

سپس از . انتخاب شود LCDبه عنوان  128x64علامت زده شود و نوع  SEDدر اين محيط بايد گزينه . اجرا مي شود

، در محلي كه برنامه قرار دارد BGFبا پسوند  Saveفايل طراحي شده باز مي شود و با گزينه  Loadگزينه  طريق

 flash، اطلاعات مورد نظر كه در حافظه SHOWPIC x,y,labelدر متن برنامه از طريق دستور . شودمي ذخيره 
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باشند و طول و عرض شكل هم بايد از  8از بايد مضربي  yو  x .نمايش داده مي شود x,yبرنامه ريزي شده در مكان 

  .همين قاعده پيروي كند

اما . در نظر گرفته شود 0,0بايد مقادير  x,yباشد، براي  128x64اگر فايل گرافيكي طراحي شده داراي ابعاد  :توجه 

را در صفحه جابجا شكل  yو  x، متناسب با اندازه شكل مي توان با تغيير مقادير اگر فايل كوچكتر از اين مقدار باشد

شكل در بالا و سمت چپ صفحه نمايش  y=0و  x=0طراحي شود، به ازاي  96x48مثلا اگر شكل اوليه در ابعاد . كرد

  .شكل در گوشه پائين و سمت راست نمايش داده مي شود y=16و  x=32داده مي شود و به ازاي 

طراحي شده مانند يك تابلو روان  96x48عاد اوليه را كه با اب sample.bgfبرنامه زير شكل موجود در فايل : مثال

  .از چپ به راست شيفت مي دهد LCDروي صفحه 

$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 

Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

Dim X As Byte 

Cls 

Do 

For X = 0 To 32 Step 8 

Showpic X , 16 , Label 

Waitms 200 

Next X 

Cls 

Loop 

End 

Label: 

$bgf "sample.bgf" 
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عمل مي كند و تفاوت آن در اين است كه اطلاعات  SHOWPICاين دستور شبيه دستور  :SHOWPICEدستور 

را در  BGFبراي استفاده از اين دستور بايد فايل . خوانده مي شود eepromاز  flashاي حافظه ذخيره شده شكل بج

eeprom تعريف كرد تا در موقع برنامه ريزي ميكروكنترلر در اين فضا قرار بگيرد .  

  :مثال

$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 

Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

Dim X As Byte 

$EEPROMHEX 

$eeprom 

Label: 

$bgf "sample.bgf" 

$data 

Cls 

Do 

For X = 0 To 32 Step 8 

Showpice X , 16 , Label 

Waitms 200 

Next X 

Cls 

Loop 

End 

شامل حروف و اعداد و علامت ها روي صفحه  ASCIIاين امكان وجود دارد كه كاراكترهاي  BASCOMدر نرم افزار 

  . قابل تعريف است 16x16و  8x8ا سايزهاي نمايش داده شوند و حداقل دو نوع فونت ب
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  :است كه توضيح پارامترهاي آن به شرح زير است LCDAT Y,X,var[,inv[ دستور لازم براي نمايش متن بصورت

Y  : در هنگام نمايش فونت .است) پيكسل(نقطه  8است و عرض اين سطر به اندازه ) 1-8(شماره سطر در محدوده

واحد اختلاف داشته باشند تا فونت هاي موجود در دو سطر متوالي با  2بايد به اندازه  Y ، مقادير16x16هاي با سايز 

  .يكديگر تداخل نكنند

X  : است) 0-127(شماره ستون محل نمايش كاراكتر است كه در محدوده.  

var  :دو علامت  اين كاراكترها بايد بين. كاراكترهاي مورد نظر براي نمايش در اين بخش دستور آورده مي شوند"" 

  .قرار بگيرند

inv  : اين پارامتر بصورت اختياري است و اگر مقدار آن غيرصفر باشد سبب نمايش كاراكترها بصورت معكوس مي

در حالت معكوس نقاط اصلي كاراكتر خاموش مي شوند و ساير نقاط اطراف در محدوده همان فونت روشن مي . شود

  .شوند

ذخيره شده در فولدر  BASCOMدر محلي كه نرم افزار  font16x16.fontو  font8x8.fontدو فايل با نام هاي 

SAMPLES\LCDGRAPH  قرار دارند كه براي استفاده از فونت هاي موجود بايد هر يك از اين دو فايل در فولدري

ند بايد در برنامه كه فايل برنامه در آن قرار دارد، كپي شوند و هر يك از اين دو فايل كه مورد استفاده قرار مي گير

include همچنين دستورات .شوندSETFONT font8x8  ياSETFONT font16x16  سبب مي شوند كه هر يك

  .از اين دو فونت در برنامه انتخاب شوند

  :نمايش مي دهد 8x8را روي سطرهاي فرد با فونت  GLCD Testبرنامه زير عبارت : مثال 

$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 
Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

Dim Y as Byte 

Cls 

Setfont Font8x8 

For X = 1 To 7 Step 2 

Lcdat Y , 1 , "GLCD test" 

Next Y 
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Do 

Loop 

End 

$include "font8x8.font" 

اهميت زيادي دارد و بايد در جايي نوشته شود كه  $"include "font8x8.fontمحل قرارگيري دستور : نكته مهم

اجراي خطوط برنامه با آن برخورد نكند و عدم رعايت اين مسئله موجب نتايج غير قابل پيش بيني در اجراي برنامه مي 

  .ق مثال بالا نوشته شوداين دستور مي تواند بعد از حلقه اصلي برنامه مطاب. شود

 را با فونت Font2و در سطر سوم عبارت  16x16را با فونت  Font1عبارت  LCDبرنامه زير در دو سطر اول : مثال

8x8 نمايش مي دهد.  

$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 
Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

Cls 

Setfont Font16x16 

Lcdat 1 , 1 , "Font1" 

Setfont Font8x8 

Lcdat 3 , 1 , "Font2" 

Do 

Loop 

End 

$include "font8x8.font" 

$include "font16x16.font" 

ع فونت را مي توان در بين اجراي برنامه تغيير داد و فقط بايد تمام فونت هاي مورد نظر مثال اخير نشان مي دهد كه نو

 .شده باشند includeدر برنامه 
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        ::::فارسي نويسيفارسي نويسيفارسي نويسيفارسي نويسي

تفاده مي فارسي نويسي در بسكام از جمله مواردي است كه مورد نياز بسياري از افرادي است كه از اين نرم افزار اس

ي در دسترس شفافو  كاملاما با مقداري جستجو مي توان به اين نتيجه رسيد كه در مورد اين بخش اطلاعات . كنند

  .نيست و به همين دليل در ادامه اين سري مقالات به اين بحث پرداخته مي شود

تمام شكل هاي مختلف اولين شرط لازم براي نوشتن كاراكترهاي فارسي، تعريف فونت آن بصورت مناسب براي 

براي تعريف اين فونت ها بايد اين مسئله مد نظر قرار داده شود كه به دليل . حروف و علامت هاي مورد استفاده است

فونت ها بايد بگونه اي طراحي شوند كه در هنگام چسبيدن به حروف چسبيدن حروف به يكديگر در فارسي، ارتفاع 

است كه بايد علاوه بر  "ق"يا  "خ"نكته بعدي در حروفي مانند . ايجاد شودكناري، يك پيوستگي منطقي بين آنها 

در  كهحفظ ارتفاع درست براي فونت، در فضاي موجود براي تعريف آن وجود قوس و نقطه در حرف هم رعايت شود 

ه با فرض مسئله بعدي اين است ك. ، رعايت همه اين موارد با يكديگر كار چندان ساده اي نيست8x8سايزي مانند 

احضار كرد و كلمات و جملات مورد نظر را روي  LCDATصحت تعريف فونت ها، چگونه بايد آنها را توسط دستور 

LCD ايجاد كرد.  

اختيار علاقه مندان قرار در  طراحي شده توسط مولف اين مقاله، براي حل هردوي اين موارد يك نوع فونت فارسي

  .توضيح داده مي شودينجا در او روش استفاده از آن خواهد گرفت 

عبارت به هر ، منتسب كردن يك قابل تعريف است كه يكي از آنها براي احضار فونت هاي فارسي مختلفيروش هاي 

(+) در اين روش براي كنار هم قرار دادن فونت ها از علامت جمع . فونت است كه بجاي فونت جايگزين مي شود

را روي سطر اول  "��م"ي كدي كه در ادامه خواهد آمد، دستور زير عبارت به عنوان مثال بر مبنا. استفاده مي شود

LCD نمايش مي دهد:  

Dim S As String * 3 

S = Mim_bozorg + Laam_alef + Sin_koochak 

Lcdat 1 , 1 , S 

قرار  ""در بين دو علامت بايد  استانداردتركيب حروف فارسي و لاتين هم مقدور است و كاراكترهاي  ،اين روش با

. بنويسد، در زير آورده شده استبصورت دلخواه فارسي و لاتين را  هاي متن كامل برنامه اي كه بتواند عبارت. بگيرند

  .نمايش داده مي شود "ENGLISH+فارسي"و در سطر سوم عبارت  "سلام"ول عبارت در اين برنامه در سطر ا

بجاي فايل استاندارد بسكام جايگزين  font8x8.fontبراي نمايش كاراكترهاي فارسي بايد فايل اصلاح شده  :توجه

اين فايل اصلاح شده  .هند شددر غير اينصورت كاراكترهاي ديگري بجاي كاراكترهاي فارسي نمايش داده خوا. شود

  .داده شده استسايت قرار در دانلود براي 
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$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 16000000 

$lib "glcdks108.lbx" 

_0 Alias Chr(128) 

_1 alias Chr(129) 

_2 alias Chr(130) 

_3 alias Chr(131) 

_4 alias Chr(132) 

_5 alias Chr(133) 

_6 alias Chr(134) 

_7 alias Chr(135) 

_8 alias Chr(136) 

_9 alias Chr(137) 

Virgool alias Chr(138) 

Khateh_chasban alias Chr(139) 

Alamat_soal alias Chr(140) 

A_ba_kolah alias Chr(141) 

Hamzeh_chasban alias Chr(142) 

Hamzeh_joda alias Chr(143) 

Alef alias Chr(144) 

Alef_chasbaan alias Chr(145) 

Be_bozorg alias Chr(146) 

Be_koochak alias Chr(147) 

Pe_bozorg alias Chr(148) 

Pe_koochak alias Chr(149) 

Te_bozorg alias Chr(150) 

Te_koochak Alias Chr(151) 
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Se_bozorg alias Chr(152) 

Se_koochak alias Chr(153) 

Jim_bozorg alias Chr(154) 

Jim_koochak alias Chr(155) 

Che_bozorg alias Chr(156) 

Che Koochak alias Chr(157) 

He_jimi_bozorg alias Chr(158) 

He_jimi_koochak alias Chr(159) 

Khe_bozorg alias Chr(160) 

Khe_koochak alias Chr(161) 

Daal alias Chr(162) 

Zaal alias Chr(163) 

Re Alias Chr(164) 

Ze Alias Chr(165) 

Zhe alias Chr(166) 

Sin_bozorg alias Chr(167) 

Sin_koochak alias Chr(168) 

Shin_bozorg alias Chr(169) 

Shin_koochak alias Chr(170) 

Saad_bozorg alias Chr(171) 

Saad_koochak alias Chr(172) 

Zaad_bozorg alias Chr(173) 

Zaad_koochak alias Chr(174) 

Taa alias Chr(175) 

Zaa alias Chr(176) 

Ein_bozorg alias Chr(177) 

Ein_akhar_chasban alias Chr(178) 
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Ein_vasat alias Chr(179) 

Ein_koochak alias Chr(180) 

Ghein_bozorg alias Chr(181) 

Ghein_akhar_chasban alias Chr(182) 

Ghein_vasat alias Chr(183) 

Ghein_koochak alias Chr(184) 

Fe_bozorg alias Chr(185) 

Fe_koochak alias Chr(186) 

Ghaaf_bozorg alias Chr(187) 

Ghaaf_koochak alias Chr(188) 

Kaaf_bozorg alias Chr(189) 

Kaaf_koochak alias Chr(190) 

Gaaf_bozorg alias Chr(191) 

Gaaf_koochak alias Chr(192) 

Laam_bozorg alias Chr(193) 

Laam_alef alias Chr(194) 

Laam_koochak alias Chr(195) 

Mim_bozorg alias Chr(196) 

Mim_koochak alias Chr(197) 

Noon_bozorg alias Chr(198) 

Noon_koochak alias Chr(199) 

Vav Alias Chr(200) 

He_koochak alias Chr(201) 

He_vasat alias Chr(202) 

He_chasbaan_avval alias Chr(203) 

Ye_chasbaan alias Chr(204) 

Ye_bozorg alias Chr(205) 
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Ye_koochak alias Chr(206) 

 

Config Graphlcd = 128 * 64sed , Dataport = Porta , Controlport = Portc , Ce = 6 , Ce2 = 7 , 

Cd = 2 , Rd = 3 , Reset = 5 , Enable = 4 

Setfont Font8x8 

Cls 

Dim S As String * 3 

Dim S1 As String * 16 

S = Mim_bozorg + Laam_alef + Sin_koochak 

Lcdat 1 , 1 , S 

S1 = "ENGLISH+" + Ye_chasbaan + Sin_koochak + Re + Alef_chasbaan + Fe_koochak 

Lcdat 3 , 1 , S1 

Do 

Loop 

End 

$include "font8x8.font" 

        ::::T6963cكنترل كننده كنترل كننده كنترل كننده كنترل كننده 

به دليل پر كاربرد بودن  240x128و با دقت  T6963Cهاي مبتني بر تراشه كنترل كننده  LCDدر مورد در ادامه 

  :وضيح پايه ها به شرح زير استپايه هستند و ت 22معمولا داراي  LCDاين نوع . توضيح داده مي شود

  .كه به زمين متصل مي شود Frame Groundيا  FG: 1پايه 

 GND: 2پايه 

  .ولت متصل مي شود 5كه به  VDD: 3پايه 

   +5سرهاي كناري اين پتانسيومتر به . كيلو اهم متصل مي شود 20اين پايه به سر وسط يك پتانسيومتر  VO: 4پايه 

  .مي شوند متصل) VEE(19پايه    ولت و

  .است) Write(روي اين پايه به معناي نوشتن اطلاعات  Lowسطح  WR: 5پايه 



١� 

KnowledgePlus.ir 

  .است) Read(روي اين پايه به معناي خواندن اطلاعات  Lowسطح  RD: 6پايه 

  .شود Lowبايد اين ورودي  LCDبراي انتقال اطلاعات به چيپ  Enable: 7پايه 

يا  Commandباشد به معني نوشتن  Highو اگر  Dataندن يا نوشتن باشد به معناي خوا Lowكه اگر  C/D: 8پايه 

  .است Statusخواندن 

  .مي شود T6963Cشدن چيپ  RESETسبب  Lowبا اعمال  RESET: 9پايه 

  خطوط ديتا DB0-DB7: 17تا  10پايه هاي 

  .اب مي شودبراي فونت لاتين انتخ 7x8باشد، سايز  Highو اگر  8x8باشد، سايز  Lowاگر  FS: 18  پايه

 VEE: 19پايه 

  BackLightتغذيه مثبت + BL: 20پايه 

  BackLightتغذيه منفي  - BL: 21پايه 

  .به جايي متصل نيست: 22پايه 

 :مثال. نوع ارتباط اين پايه ها با پورت هاي ميكروكنترلر تعيين مي شود Config Graphlcdاز طريق دستور 

Config Graphlcd = 240 * 128 , Dataport = Portc , Controlport = Portd , Ce = 7 , Cd = 4 , Wr 
= 5 , Rd = 6 , Reset = 3 , Fs = 2 , Mode = 8 

 LCDكردن كتابخانه اي براي اين نوع  includeاز جمله تفاوت هاي موجود اين است كه در ابتداي برنامه نيازي به 

توان از دستوراتي كه در بخش سوم و چهارم اين مقاله  ، ميBMPبراي رسم نقاط و خط و دايره و مربع و فايل . نيست

توضيح داده شد،استفاده كرد و تفاوت در استفاده از اين دستورات در محدوده مختصات است كه مختصات محور افقي 

 .است) 0-127(و محور عمودي در محدوده ) 0-239(در محدوده 

بكار مي رفت، در اينجا كاربردي ندارد و بجاي آن بايد  براي نمايش متن ks108كه در نوع مبتني بر  LCDATدستور 

) X,Y(محل مكان نما را به مختصات  LOCATE Y,Xدستور . استفاده شود LCDو  LOCATEاز تركيب دستورات 

بعد از قرار گرفتن مكان نما در محل مناسب از . است) 1-16(در محدوده  Yو ) 1-30(در محدوده  Xمنتقل مي كند كه 

  .نمايش داد LCDمي توان متن مورد نظر را روي  LCD kور طريق دست

اما يكي از مواردي . نرم افزار بسكام و ساير منابع وجود دارد Help، مثال هاي مختلفي در LCDبراي كار با اين نوع 

كه در  استدر بسكام  فارسي نويسيرا دارند، شيوه  LCDكه مورد سوال اكثر كساني است كه قصد راه اندازي اين نوع 

  .دمي شوتوضيح داده خواهد آن مورد 
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و بدون استفاده از توابع بسكام و يا  T6963Cارتباط مستقيم با به دو روش مي توان ي فارسي براي نوشتن فونت ها

در اين مقاله از روش دوم براي ايجاد فونت . عمل كرد Psetساخت فونت بصورت نقطه به نقطه و با استفاده از دستور 

  . ه استاستفاده شد LCDروي  8x8هاي فارسي 

ل زير تعريف شده كه با استفاده از آن مي توان در مختصات دلخواه، فونت مورد نظر را به اين منظور يك روال به شك

  :نمايش داد

Lcdfarsi (X , Y , FONT) 

است و بجاي فونت فهرستي از نمادها كه قبلا هم در  (16-1)در محدوده  Yو مقدار  (30-1)در محدوده  Xمقدار 

و مانند  alef_chasbaanيا  vavمانند (  د، قرار مي گيردمعرفي شده بو 128x64هاي  LCDفارسي نويسي روي 

را در بالا و سمت  "ق"دستور زير حرف  به عنوان مثال. استفاده شود Callبراي احضار اين روال بايد از دستور ). آن

  :چپ صفحه نمايش مي دهد

Call  Lcdfarsi(1 , 1 , Ghaaf_bozorg) 

استفاده  Lookupدستورالعمل ها، مي توان در يك حلقه از دستور  براي نوشتن يك جمله و صرفه جويي در نوشتن

  .كرد كه نمونه اي از آن در مثال انتهاي مقاله آورده شده است

و  Locateاگر لازم باشد تركيبي از حروف فارسي و لاتين نمايش داده شوند، براي حروف لاتين از تركيب دستورات 

LCD فونت فارسي از نظر شكل مشابه همان فونتي است . ثال انجام شده استاستفاده مي شود كه اين عمل هم در م

  .طراحي شد ks108با كنترل كننده  128x64هاي  LCDكه قبلا براي 

و در سطر سوم از سمت چپ  "دانايي توانايي است "از راست، عبارت فارسي LCDدر سطر اول  برنامه زير: مثال

  :دهدرا نمايش مي  "Knowledge is POWER"عبارت

' Written by Ozhan Keynezhad 

$regfile = "m64def.dat" 

$crystal = 8000000 

$hwstack = 32 

$swstack = 10 

$framesize = 40 

Const _0 = 0 

Const _1 = 1 

Const _2 = 2 
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Const _3 = 3 

Const _4 = 4 

Const _5 = 5 

Const _6 = 6 

Const _7 = 7 

Const _8 = 8 

Const _9 = 9 

Const Virgool = 10 

Const Khateh_chasban = 11 

Const Alamat_soal = 12 

Const A_ba_kolah = 13 

Const Hamzeh_chasban = 14 

Const Hamzeh_joda = 15 

Const Alef = 16 

Const Alef_chasbaan = 17 

Const Be_bozorg = 18 

Const Be_koochak = 19 

Const Pe_bozorg = 20 

Const Pe_koochak = 21 

Const Te_bozorg = 22 

Const Te_koochak = 23 

Const Se_bozorg = 24 

Const Se_koochak = 25 

Const Jim_bozorg = 26 

Const Jim_koochak = 27 

Const Che_bozorg = 28 

Const Che Koochak = 29 
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Const He_jimi_bozorg = 30 

Const He_jimi_koochak = 31 

Const Khe_bozorg = 32 

Const Khe_koochak = 33 

Const Daal = 34 

Const Zaal = 35 

Const Re = 36 

Const Ze = 37 

Const Zhe = 38 

Const Sin_bozorg = 39 

Const Sin_koochak = 40 

Const Shin_bozorg = 41 

Const Shin_koochak = 42 

Const Saad_bozorg = 43 

Const Saad_koochak = 44 

Const Zaad_bozorg = 45 

Const Zaad_koochak = 46 

Const Taa = 47 

Const Zaa = 48 

Const Ein_bozorg = 49 

Const Ein_akhar_chasban = 50 

Const Ein_vasat = 51 

Const Ein_koochak = 52 

Const Ghein_bozorg = 53 

Const Ghein_akhar_chasban = 54 

Const Ghein_vasat = 55 

Const Ghein_koochak = 56 
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Const Fe_bozorg = 57 

Const Fe_koochak = 58 

Const Ghaaf_bozorg = 59 

Const Ghaaf_koochak = 60 

Const Kaaf_bozorg = 61 

Const Kaaf_koochak = 62 

Const Gaaf_bozorg = 63 

Const Gaaf_koochak = 64 

Const Laam_bozorg = 65 

Const Laam_alef = 66 

Const Laam_koochak = 67 

Const Mim_bozorg = 68 

Const Mim_koochak = 69 

Const Noon_bozorg = 70 

Const Noon_koochak = 71 

Const Vav = 72 

Const He_koochak = 73 

Const He_vasat = 74 

Const He_chasbaan_avval = 75 

Const Ye_chasbaan = 76 

Const Ye_bozorg = 77 

Const Ye_koochak = 78 

 

Config Graphlcd = 240 * 128 , Dataport = Portc , Controlport = Portd , Ce = 7 , Cd = 4 , Wr 

= 5 , Rd = 6 , Reset = 3 , Fs = 2 , Mode = 8 

 

Declare Sub Lcdfarsi(byval X As Byte , Byval Y As Byte , Byval Font As Byte) 
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Dim X As Byte 

Dim Y As Byte 

Dim Font As Byte 

Dim X1 As Byte 

Dim Y1 As Byte 

Dim X2 As Byte 

Dim Y2 As Byte 

Dim Y3 As Byte 

Dim Mask As Byte 

Dim F As Byte 

Dim F1 As Byte 

Dim Table As Word 

Dim N As Byte 

 

Cls 

Cursor Off 

For N = 0 To 15 

X = N + 15 

Font = Lookup(n , Word_table) 

Call Lcdfarsi(x , 1 , Font) 

Next N 

Locate 3 , 1 

Lcd "Knowledge is POWER" 

 

Do 
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Loop 

End 

 

'************************************************************************* 

 

Sub Lcdfarsi(byval X As Byte , Byval Y As Byte , Byval Font As Byte ) 

If X > 30 Then X = 3 

If X = 0 Then X = 1 

If Y > 16 Then Y = 16 

If Y = 0 Then Y = 1 

If Font > Ye_koochak Then Font = Ye_koochak 

X = X -1 : Y = Y -1 

Table = Font * 8 

X1 = X * 8 

Y1 = Y * 8 

For X = 0 To 7 

F = Lookup(table , Font_table) 

For Y = 0 To 7 

Y3 = Y 

Mask = 2 ^ Y3 

F1 = F And Mask 

X2 = X + X1 

Y2 = Y + Y1 

If F1 <> 0 Then Pset X2 , Y2 , 1 

Next Y 

Table = Table + 1 
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Next X 

End Sub 

 

'************************************************************************* 

 

Word_table: 

 

Data Te_bozorg , Sin_koochak , Alef 

Data Ye_chasbaan , Ye_koochak , Alef_chasbaan , Noon_koochak , Alef , Vav , Te_koochak 

Data Ye_chasbaan , Ye_koochak , Alef_chasbaan , Noon_koochak , Alef , Daal 

 

'************************************************************************* 

 

Font_table: 

 

Data &H00 , &H00 , &H30 , &H48 , &H30 , &H00 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &HFC , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &HFC , &H10 , &H1C , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &HFC , &H10 , &H1C , &H10 , &H1C , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &HFC , &H10 , &H18 , &H14 , &H14 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &HE0 , &H98 , &HC4 , &H98 , &HE0 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H80 , &HD8 , &H64 , &H24 , &H08 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H0C , &H70 , &HC0 , &H70 , &H0C , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &HC0 , &H38 , &H0C , &H38 , &HC0 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H00 , &H1C , &H14 , &HFC , &H00 , &H00 , &H00 
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DATA &H00 , &H00 , &H60 , &HD0 , &H40 , &H00 , &H00 , &H00 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 

DATA &H00 , &H00 , &H0C , &HB2 , &H02 , &H04 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H08 , &H04 , &H7C , &H04 , &H02 , &H00 , &H00 

DATA &H20 , &H20 , &H34 , &H2A , &H2A , &H20 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H00 , &H20 , &H54 , &H2A , &H0A , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H7E , &H00 , &H00 , &H00 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H1E , &H20 , &H20 , &H20 

DATA &H00 , &H18 , &H20 , &H20 , &HA0 , &H20 , &H20 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &HA0 , &H20 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H18 , &H20 , &H60 , &HA0 , &H60 , &H20 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H60 , &HA0 , &H60 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H18 , &H20 , &H24 , &H20 , &H24 , &H20 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H24 , &H20 , &H24 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H18 , &H20 , &H24 , &H22 , &H24 , &H20 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H24 , &H22 , &H24 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H00 , &H70 , &H98 , &H8A , &HAA , &H8C , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H28 , &HA4 , &H14 , &H18 , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H70 , &H98 , &HAA , &HCA , &HAC , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H68 , &HA4 , &H54 , &H18 , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H70 , &H98 , &H8A , &H8A , &H8C , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H28 , &H24 , &H14 , &H18 , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H60 , &H94 , &H95 , &H98 , &H10 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H28 , &H25 , &H14 , &H18 , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H20 , &H44 , &H48 , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H20 , &H40 , &H4A , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H80 , &H80 , &H40 , &H38 
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DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H80 , &H80 , &H40 , &H3A 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H80 , &H84 , &H42 , &H34 

DATA &H00 , &H60 , &H80 , &H70 , &H20 , &H30 , &H20 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H30 , &H20 , &H30 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H60 , &H80 , &H70 , &H24 , &H32 , &H24 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H30 , &H24 , &H32 , &H24 , &H18 

DATA &H00 , &H60 , &H80 , &H60 , &H30 , &H28 , &H28 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H30 , &H20 , &H30 , &H28 , &H28 , &H18 

DATA &H00 , &H60 , &H80 , &H60 , &H30 , &H28 , &H2A , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H30 , &H20 , &H30 , &H28 , &H2A , &H18 

DATA &H00 , &H20 , &H20 , &H3E , &H30 , &H28 , &H28 , &H18 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H3E , &H30 , &H28 , &H2A , &H18 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H40 , &HB0 , &HA8 , &HA8 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H60 , &HAC , &H94 , &HAC 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H2C , &H14 , &H2C , &H20 , &H20 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H30 , &H28 , &H28 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H40 , &HB0 , &HAA , &HA8 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H60 , &HAC , &H96 , &HAC 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H2C , &H15 , &H2C , &H20 , &H20 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H30 , &H2A , &H28 

DATA &H00 , &H10 , &H20 , &H20 , &H20 , &H38 , &H2A , &H38 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H38 , &H2A , &H38 

DATA &H00 , &H00 , &H70 , &H80 , &HBA , &HA8 , &HBA , &H70 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H3A , &H28 , &H3A 

DATA &H00 , &H30 , &H20 , &H20 , &H20 , &H28 , &H34 , &H32 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H28 , &H34 , &H32 

DATA &H00 , &H30 , &H20 , &H20 , &H24 , &H2A , &H34 , &H32 



٢� 

KnowledgePlus.ir 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H24 , &H2A , &H34 , &H32 

DATA &H00 , &H00 , &H60 , &H80 , &H80 , &H80 , &H80 , &H7E 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H3E , &H20 , &H20 , &H1E 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H1E 

DATA &H00 , &H00 , &HE0 , &H10 , &H30 , &H48 , &H48 , &H30 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H50 , &H48 , &H30 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H70 , &H80 , &H84 , &H80 , &H70 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H20 , &H24 , &H20 , &H20 , &H18 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &HB8 , &HA4 , &H7C 

DATA &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H00 , &H18 , &H24 , &H38 

DATA &H20 , &H20 , &H30 , &H4C , &H78 , &H48 , &H30 , &H20 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &H30 , &H4C , &H78 , &H48 , &H30 

DATA &H00 , &H60 , &H80 , &H80 , &HA0 , &H50 , &H10 , &H20 

DATA &H00 , &H60 , &H80 , &H80 , &H98 , &HA4 , &H64 , &H04 

DATA &H20 , &H20 , &H20 , &HA0 , &H20 , &HA0 , &H20 , &H18 

  


